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Simulation og didaktik
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standarder for simulation ‘



Kendskab til og erfaring med at anvende simulation som
eringsmetode.
Indfaring i VR som leringsteknologi (Kontakt enten Rikke eller Anja)

isk sygdom og sygepleje
ingsmal:
leven kan anvende viden om anatomi og fysiologi i farhold til lungernes
ktion samt le relevant sygepleje i forhold til sygdomme i
lation til respirationen.

leven kan anvende viden om observationer og vurdering af normal
ilstand samt handle pd sendringer | borgerens sundhedstilstand.

lektioner i somatisk, hvoraf de farste 3 lektioner er ordinar

ndervisning om respirationens anatomi og fysiologl og sygdomme

yttet hertil.

sidste @ lektioner er casearbejde om en borger med KOL sidelabende
WR-simulation (i et andet lokale).

k syg og sygdomsizere kap. 22, 23 og 24 |zeses inden 1.

ktion.

slutningen af 3. lektion, briefes eleverne om formalet med, samt

dsramme per elev: ca. 20-25 minutter
tal elever: Der kalkuleres med en holdstorrelse pa ca. 25
Antal VR-stationer: 5 — dvs. der er 5 elever ad gangen, der §

R-scenarier fordelt pa hver sin station.

Indledningsvis introduceres eleverne til VR udstyret — VR-br

ontrollere — for at vaere trygge ved brugen af det. Eleverne

igeledes om den fysiske bevagelsesramme for VR-simulatic

gulvareal med en radius pa ca. 3 meter og inden de komme

lscenariet gennemgér de en introduktionsoplevelse, hvor de

vordan de anvender controllerne mm.

iveau: VR-scenariet indeholder 4 svaerhedsgrader. Pa skol

alges borgeren Erik som er den mindst komplekse (TOBS (

er ud fra en forudbestemt raakkefplge.

idsramme: Ca. 15 minutter.

Underviseren debriefer afslutningsvis eleverne i faelles forui

baggrund af leeringsmalet.
Det er vigtigt for elevernes laering at debriefingen er et bed,
um, hvilket vil sige at underviseren understgtter og facilite

proces og refleksion, jf. standarder for simulation
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pa uddannelsen

Hvad kraever det af kollegaerne?

Vigtigt at nogen "er den"




Take aways

VR kan ikke sta alene

*VR skal skabe mervaerdi

*Nogen "er den"

* Steerkt didaktisk design

* Lukkede rum

* Debriefing pa leeringsmal skaber refleksion
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Kontakt

Rikke Krogsgaard: RKR@sosuoj.dk / TIf. 2114 1202

Anja Schneidermann: ANS@sosuoj.dk / TIf. 2154 6923
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